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1. Introduccion a la modalidad de competicion “17 _ Desarrollo
Web”

La Modalidad de competicién n°17, denominada Desarrollo Web, de una amplia
relevancia en el ambito social y tecnoldgico, incorpora la creacion, desarrollo y
mantenimiento de paginas web. Esta modalidad trata de poner de manifiesto las
habilidades de los competidores a la hora de disefiar y desarrollar un sitio web.

La competicién consistira en el desarrollo de un trabajo practico relacionado con el
analisis, disefio y desarrollo de un sitio web dinamico que requerira a los competidores
poner en practica una amplia gama de conocimientos, habilidades y destrezas para
demostrar sus competencias durante la competicion.

1.1. Numero de competidores por equipo

La competicidon se realizara individualmente por lo que cada equipo constara de una
sola persona.

1.2. ;Quién patrocina la modalidad de competicion?

A falta de conocer los detalles del patrocinio.

1.3. ¢Qué hacen estos profesionales?

Los desarrolladores web se dedican a la planificacion, implementacion y mantenimiento
de sitios, servicios y aplicaciones web. Estos desarrollos estan conformados por
diferentes ficheros llamados paginas web que, aparte de texto con hiperenlaces, y
gracias al uso de HTML5, incluyen diferentes tipos de elementos multimedia como
pueden ser imagenes, sonido, video aparte de diferentes formas de animaciones.

Debido a las constantes y rapidas actualizaciones de la tecnologia actual junto con la
amplia cantidad de sitios web diferentes, los desarrolladores web se ven obligados al
aprendizaje de nuevas técnicas, tecnologias y componentes software adecuados para
la creacion de disefios y funcionalidades originales y atractivas con el propésito de servir
como escaparate informativo de las actividades de las entidades cliente.
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El desarrollador web debe saber interpretar las especificaciones que aporta el cliente,
asi como plasmar en diferentes esquemas dicha informacién de forma que sea capaz
de crear diferentes documentos como puedan ser mapas web, guias de estilo, modelos
de prototipado, etc. con el objetivo de implementar adecuadamente dichas
especificaciones maximizando la satisfaccion del usuario final del sitio web.

Estos profesionales deben mostrar un cierto grado de creatividad a la hora de elegir una
combinacion adecuada de colores, de tipos de letra, de iconos, y demas elementos
graficos que conforman la interfaz componiendo un disefio atractivo y utilizarlos
adecuadamente durante el proceso de maquetacién web.

El creador de sitios web debe tener en cuenta la utilizacion del sitio por el mayor nimero
de usuarios haciendo la web usable y accesible por el mayor numero de usuarios
independientemente de sus capacidades personales.

1.4. ;Qué tecnologias emplean estos profesionales?

El profesional web utilizara tanto dispositivos informaticos hardware como un software
variado que incluira el uso de editores de cddigo, diferentes lenguajes de programacién
y codificacién junto con frameworks asociados, varios navegadores web, servidores de
paginas web y dispositivos necesarios para la comunicacion entre ellos.

Entre el hardware necesario para trabajar en el sector encontramos los ordenadores
utilizados para el desarrollo, los servidores que contienen las paginas web y los
dispositivos de red que los interconectan.

En el apartado de software, se utilizan entornos integrados de desarrollo, editores
multimedia, navegadores, maquinas virtuales, programas de gestion de ficheros a través
de la red, sistemas gestores de bases de datos y diferentes lenguajes de programacion
con algunos de sus frameworks asociados.

En muchos casos, especialmente en proyectos de gran volumen, se utilizan gestores de
proyectos, gestores de documentacion y software de automatizacion de tareas.

1.5. ¢En qué consiste la competicion?

La competicion consiste en la demostracion y valoracion de las competencias propias
de esta especialidad a través de un trabajo practico que pondra de manifiesto la
preparacion de los competidores para:
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e Realizar el analisis, planificacion y disefio de la aplicacion web solicitada.
e Elaborar los esquemas necesarios para el desarrollo de la aplicacién.

¢ Elaborar un disefio grafico para un sitio web.

e Crear, editar e integrar elementos multimedia.

e Integrar contenidos multimedia en una aplicacion web interactiva.

o Desarrollar las consultas necesarias para trabajar con una base de datos.
e Programar en el lado del servidor.

e Programar en el lado del cliente.

o Desarrollar aplicaciones web adaptables a diferentes dispositivos, “responsive
design”.

e Utilizar librerias y frameworks en el desarrollo de la aplicacion.

e Implementar las diferentes partes del MVC.

e Implementar las diferentes partes de una Rest-API.

¢ Implementar una SPA (Single Page Application)

¢ Implementar interactividad, gestion de eventos y animaciones.

¢ Incluir componentes de programacion que maximicen la usabilidad.
e Tener en cuenta las normas de accesibilidad.

o Desplegar el sitio web en el servidor.

1.6. ;,Qué competencias se requieren para el desarrollo de la
prueba?

e Interpretar los requisitos de la aplicacion para incluir las partes fundamentales
del sitio web.

e Elaborar guias de estilos, mapas de navegacion, diagramas de flujo, modelos
E/R, y esquemas de animaciones y uso del sitio web.

e Elaborar prototipos y storyboards del disefio grafico de la web.
e Optimizar imagenes para diferentes dispositivos.

¢ Editar imagenes con aplicaciones de ediciéon de graficos.
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e Elaborar guias de estilos. Elegir una combinacién de colores, una tipografia
adecuada, iconos e imagenes que complementan la interfaz grafica.

o Disefar el sitio web para ser adaptado a diferentes pantallas de dispositivos.
e Crear, editar e integrar elementos multimedia.
e Desarrollar las consultas SQL necesarias para trabajar con una base de datos.

e Desarrollar funciones de acceso a componentes, librerias y frameworks en el
lado servidor.

e Utilizar bases de datos basadas en MySQL.
e Programar en lenguaje servidor PHP.
e Desarrollar funciones para proporcionar servicios web

e Desarrollar funciones de acceso a componentes, librerias y frameworks en el
lado cliente.

e Implementar la capa de presentacion del sitio web.
e Utilizar HTML5, CSS3 y JavaScript.

e Optimizar el sitio web para los navegadores mas usados del mercado en sus
ultimas versiones.

e Gestionar eventos
e Programar aplicaciones web interactivas
e Programar animaciones.

e Desarrollar las funciones necesarias pensando en maximizar la seguridad del
sitio web.

e Cumplir los estandares del W3C.

e Incluir y desarrollar componentes de programacién de forma que maximicen la
usabilidad.

e Disenar un sitio web coherente.
e Respetar las normas WCAG 2.0.

o Disefiar el sitio web para ser usado en diferentes dispositivos.
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e Desplegar el sitio web en un servidor remoto.
¢ Mantener el sitio web y su base de datos de forma remota.

e Crear un plan de pruebas para testear la aplicacion y aplicar un plan de
resolucion de los errores detectados

1.7. {Qué conocimientos se relacionan con el desarrollo de la
prueba?

¢ Elaboraciéon de esquemas de planificacion de sitios web: guias de estilos, mapas
de navegacion, diagramas de flujo, modelos E/R, esquemas de animaciones y
uso del sitio web, prototipos, storyboard, etc.

e Creacion, edicién y optimizacion de archivos multimedia con software de edicién.
e Disefio responsive.
e Creacion de consultas SQL para trabajo con bases de datos MySQL.

e Desarrollar funciones de acceso a componentes, librerias y frameworks en el
lado servidor con MySQL y PHP.

e Desarrollar funciones de acceso a componentes, librerias y frameworks en el
lado cliente con HTML5, CSS3 y JavaScript.

e Programar y consumir servicios web mediante Rest-APl usando JSON.

e Desarrollar SPA (Single Page Aplication)

o Desarrollo de aplicaciones y animaciones web interactivas.

e Seguridad de sitios web. Top 10 OWASP.

e Cumplir los estandares del W3C.

e Desarrollo maximizando la usabilidad.

e Conocer las normas WCAG 2.0.

e Disefio de sitios web para ser usados en diferentes dispositivos.

o Despliegue de aplicaciones tanto en servidores de pruebas como de produccion.

e Mantenimiento de aplicaciones en entornos tanto de pruebas como de
produccién.
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Creacion de planes de pruebas.
Creacion de planes para resolver diferentes problemas existentes.

Desarrollo web moderno (Progressive Web Applications, Componentes web sin
frameworks, almacenamiento local)

2. Plan de pruebas

2.1. Definicién del plan

El competidor debera crear un sitio web de acuerdo a las especificaciones facilitadas
utilizando de manera segura los recursos suministrados por la organizacion y las
herramientas y materiales permitidos.

Este sitio web completo incluira:

Una pagina de presentacion del sitio web.

Una pagina principal que contenga los contenidos del sitio web segmentados en
diferentes categorias a las que se accedera mediante diferentes menus.

Contenidos con animaciones interactivas para hacerlos mas atractivos al
espectador.

Una zona de administracion de contenidos a la que se accedera mediante
usuario y contrasefia.

En esta zona de administracion se debe poder realizar:
0 Busqueda de contenidos

o Listado de contenidos

o Ficha de contenido

o Insercion de contenido

Para ello, de acuerdo con las competencias necesarias y con los conocimientos
relacionados, el trabajo practico que se proponga requerira, desplegar las siguientes
actividades:

Dia 1: Disefio del sitio web y estilos.

o Guia de estilos web.
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o0 Prototipos web y bocetos de la estructura tanto de la parte publica como de
la parte de administracion.

0 Esquema E/R de la base de datos y consultas necesarias.
o0 Creacion de la plantilla de la GUI.
o Disefo grafico de las paginas web.
o0 Formateo de la pagina web.
e Dia 2: Backend y dinamizacién de los contenidos.
o Navegacion por la web.
0 Implementacion de la BBDD.
0 Gestion de los contenidos de tipo texto.
0 Gestion de los contenidos multimedia.
0 Optimizacion de los contenidos.
0 Implementacion de los aspectos de seguridad en el servidor.
0 Mostrado de datos en la parte cliente.
¢ Dia 3: Frontend, GUI y pruebas.
o0 Creacion de una aplicacion interactiva.
o Creacion de animaciones.
0 Testeo y debug de la aplicacién.
o0 Despliegue de la aplicacién en el servidor.
0 Presentacion.

Los dos primeros dias, también se realizara una prueba “Speed Test” que contendra
pequenos problemas de diferentes areas relacionadas con el desarrollo web y distintos
grados de dificultad que vendran redactadas en inglés.

La presentacién que deben realizar los competidores el ultimo dia se realizara en
inglés.

La prueba es un proyecto individual que debera ser evaluado por médulos por
separado.
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El Plan de Pruebas se presentara impreso a los competidores, incluyendo todas las
especificaciones que se necesiten para su desarrollo.

El Plan de Pruebas incluira, al menos, los siguientes apartados:

o Descripcion de los modulos de los que consta el Plan de Pruebas.

e Programacion de la competicion.

e Criterios de Evaluacion de cada moédulo.

e Sistema de calificacion.

¢ Momento de la evaluacion de los modulos.

2.2. Criterios para la evaluacién las pruebas

Criterios de evaluacion

A | Disefno de la web

Se ha analizado y planificado la creacion de una
interfaz web aplicando especificaciones de disefio.

Se han creado diferentes esquemas que identifiquen
el sitio web y los estilos que se van a aplicar.

Se ha desarrollado la interfaz de forma accesible y
respetando criterios de usabilidad.

B | Elementos multimedia

Se han optimizado los archivos multimedia para la
web.

Se pueden subir al sitio web por el usuario
administrador desde la parte privada.

Se han integrado adecuadamente los contenidos
multimedia.

C | Base de Datos

Se ha definido la base de datos respetando la
normalizacién.

Se ha implementado la base de datos.

Se han creado las diferentes consultas SQL sobre la
BBDD.

Cofinanciado por
la Unién Eurcpea
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Criterios de evaluacion

D | Programacion en el
servidor

Se han codificado, testeado y depurado los
fragmentos de codigo de la pagina web utilizando
adecuadamente las estructuras de control
necesarias.

Se han programado las funciones de recogida de
informacién en el servidor.

Se ha accedido adecuadamente a la base de datos.

Se han tenido en cuenta las medidas de seguridad
de los datos.

Se han usado adecuadamente las librerias y/o
frameworks.

E | Programacion en el cliente

Se han codificado, testeado y depurado los
fragmentos de cdodigo de la pagina web utilizando
adecuadamente las estructuras de control
necesarias.

Se han programado las funciones de recogida de
informacion desde el cliente.

Se han implementado los eventos necesarios.

Se han usado adecuadamente los objetos del BOM
y DOM asi como las librerias y/o frameworks.

F | Disefo de la interfaz web

Se han implementado las plantillas, se ha definido el
CSS siguiendo los esquemas y guias de estilos
previamente disefiados.

G | Despliegue en el servidor

Se ha implantado la aplicacion en el servidor web.
Se ha verificado el acceso remoto a la aplicacion.

Se ha comprobado la correcta ejecucién de la
aplicacion.

H | Presentacion

Se ha creado documentacién sobre la pagina, ayuda
o indicaciones y se ha realizado una presentacion
adecuada y de calidad.

Cofinanciado por
la Unién Eurcpea
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2.3. Requerimientos generales de seguridad y salud

Cada competidor debera trabajar con el maximo nivel de seguridad. Se trabajara en un
entorno de trabajo seguro y ergonémico para el desarrollo de la competicién.

Los riesgos principales de los desarrolladores web son los posturales y los que atafen
a las PVD. Las normas que se deben cumplir estan disponibles en el Real Decreto
488/1997, de 14 de abril, sobre disposiciones minimas de seguridad y salud relativas al
trabajo con equipos que incluyen pantallas de visualizacion.

2.3.1. Equipos de proteccion personal

Los concursantes deben de emplear el siguiente equipo de proteccién personal:

e Equipos de proteccién individual:

(0]

(0]

(0]

(0]

(0]

Ropa de trabajo. NO ES DE APLICACION
Prendas de proteccion. NO ES DE APLICACION
Proteccién de manos. NO ES DE APLICACION
Proteccion de ojos. NO ES DE APLICACION
Proteccion de pies. NO ES DE APLICACION

¢ Administracién de la zona de competicion:

(0]

(0]

(0]

(0]

Seguridad contra incendios
Primeros auxilios
Higiene

Proteccion eléctrica

2.3.2. Verificacién de los equipos y comprobaciones de seguridad

El jurado de la Modalidad de competicion vigilara y garantizara la seguridad del
funcionamiento de los equipos y se encargara de:

Cofinanciado por SPAINSKILLS 2024
la Unién Eurcpea
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e Asegurarse de que hay electricidad redundante para los equipos.
o Verificar que existe acceso a internet para consultas generales.

e Comprobar que los participantes actuan de forma independiente sin ayuda
externa.

e Velar por el buen funcionamiento de los servidores.

e Mantener activos todos los servicios de la red.
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La competicion se desarrollara a lo largo de tres jornadas, dividida en modulos para
facilitar su ejecucién y evaluacién, de acuerdo con el siguiente programa.

Médulo: Descripcion del trabajo a realizar

Dia 1

Dia 2

Dia 3

horas

Maodulo I: Analisis y disefio del sitio web.

Maodulo Il: Speed Test

Maodulo 1ll: Backend. Implentacién y accesos a la
BBDD. Rest-API

Modulo 1V: Speed Test

Modulo V: Frontend, GUI, pruebas y
presentacion.

Modulo VI: presentacion.

TOTAL

Cada dia al comienzo de la competicion, el jurado informara a los competidores sobre
las tareas a realizar y los aspectos criticos de las mismas. En esta informaciéon se
incluiran obligatoriamente los equipos que necesiten ser contrastados con los del jurado,

si procede.

DESCRIPCION TECNICA. 17_ DESARROLLO WEB
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3.2. Esquema de calificacion

Para la evaluacién de cada uno de los mddulos se aplicaran criterios de calificacion de
acuerdo con el siguiente esquema:

Médulos
Criterios de evaluacion Total
I Il 1 v \Y \
A | Disefio de la aplicacion. 10 6 16
B | Elementos multimedia. 5 1 1 3 10
C | Base de Datos. 5 5 10
D | Programacion en el servidor. 1 18 1 20
E | Programacion en el cliente. 1 1 20 22
F | Disefio de la interfaz web. 5 1 1 5 12
G| Despliegue en el servidor. 1 1 1 1 1 5
H | Presentacion. 5 5
TOTAL 26 |5 24 |5 35 |5 100

Para poder evaluar cada médulo, se utilizaran criterios objetivos y subjetivos.
La calificacion se podra realizar de tres formas diferentes:
o El total de la puntuacién, si se cumple la condicién o nada si no se cumple.

e Deduccion del total de la puntuacion, cuando se produzcan errores en funcion del
numero y la gravedad de los mismos.

e Adicion de puntuacién, afadiendo puntos conforme se incluyan los elementos
necesarios.

Para valorar cada uno de los criterios se tendra en cuenta:

Criterio A. Diseio de la aplicacion. Se valorara el analisis y la planificacion del sitio
web desarrollando diferentes esquemas que definan univocamente el desarrollo que se
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realizara posteriormente. Ademas, se tendra en cuenta la atencion a la accesibilidad,
amigabilidad y disefio centrado en el usuario.

Criterio B. Elementos multimedia. Se valorara la disposicion y adecuacién de los
diferentes elementos multimedia incluidos en la web. Se tendra en cuenta la
optimizacion de los mismos para su uso en la web.

Criterio C. Base de Datos. Se valorara la creacion y adecuacion del modelo E/R vy la
normalizacién de la BBDD. Se tendra en cuenta el disefio y la creacion de las tablas,
campos Yy relaciones de la BBDD. Se valorara la optimizacion de la BBDD para un uso
mas eficiente.

Criterio D. Programacion en el servidor. Se valorara la correccion y adecuacion de
las sentencias secuenciales, condicionales y de control de flujo del lenguaje de
programacion utilizado. Se valorard que se han programado cada uno de las paginas
del sitio. Se valoraran los accesos a la base de datos por programacion. Se valorara la
correccion de errores, eficiencia y eficacia. Se tendra en cuenta la documentacién y
legibilidad del cédigo.

Criterio E. Programacion en el cliente. Se valorara la correccion y adecuacion de las
sentencias secuenciales, condicionales y de flujo del lenguaje de programacion
utilizado. Se valorara la correcta comunicacion del cliente con el servidor. Se valoraran
las diferentes animaciones e interacciones que se desarrollen. Se tendra en cuenta la
documentacion y legibilidad del cédigo.

Criterio F. Diseino de la interfaz web. El sitio web soporta las diferentes validaciones
del W3C. Se han desarrollado las plantillas y hojas CSS necesarias para una adecuada
visualizacion del sitio web. Se tendra en cuenta el disefio responsive preparando el sitio
web para diferentes resoluciones de pantalla.

Criterio G. Despliegue en el servidor. Se han configurado los elementos de red
necesarios para el despliegue del sitio web. Se ha cargado correctamente la web en el
servidor de forma que se puede acceder tanto a la parte publica como a la privada con
el usuario administrador de forma remota.

Criterio H. Presentacion. Para valorar este criterio se tendra en cuenta la
documentacién desarrollada del proyecto. Se valorara la explicacién de cada uno de los
apartados del desarrollo y la utilizacién del material adecuado. También se tendra en
cuenta la realizacion de la exposicion en inglés.
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3.3. Herramientas y equipos.

3.3.1. Herramientas y equipos aportados por el competidor.

Los participantes podran llevar consigo las herramientas/equipos que se indican a
continuacion:

Un teclado y un ratén personal conectado por cable USB.
Auriculares para conectar al PC por cable.

Tapones para oidos.

Tableta digitalizadora con conexién USB.

Musica personal respetando los preceptivos derechos de autor. Esta musica podra
ser revisada por el jurado.

Para cualquier dispositivo aportado por el competidor, sera su responsabilidad aportar
los drivers necesarios para la instalaciéon del mismo.

En caso de discapacidades motoras, visuales, auditivas, etc. se estudiara en cada caso
la autorizacién de periféricos especificos.

Es obligatorio que, durante toda la competicién, cada competidor aporte y utilice
correctamente su propio equipo de proteccidén personal siguiendo las normas de
seguridad y salud.

Esta prohibido el uso de:

Teléfonos moviles.

Tablets.

Memorias USB no proporcionadas por la organizacion.

Cualquier dispositivo electréonico que pueda comunicarse con el ordenador.
Cualquier dispositivo que contenga o sirva de almacenamiento externo.

Cualquier dispositivo con micréfono o cualquier otro mecanismo incorporado que
permita la comunicacion con el exterior.

Los equipos/herramientas que aporte el competidor seran revisados por los miembros
del jurado y/o coordinador al comienzo de las jornadas de trabajo.
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No se permitira el acceso a internet salvo que, por algun motivo debidamente justificado
0 por decisién del jurado, se decida permitir la conexién.

3.3.2. Herramientas y equipos aportados por los miembros del
jurado

Es obligatorio que, durante toda la competicion, cada miembro del jurado aporte
y utilice correctamente su propio equipo de proteccion personal siguiendo las

normas de seguridad y salud.
3.3.3. Herramientas y equipos con riesgos especiales

No existen herramientas de este tipo para esta competicion.

3.4. Proteccion contra incendios

En la zona de la competicion se colocaran extintores portatiles que deben de ser
facilmente visibles, accesibles y estaran sefalizados.

3.5. Primeros auxilios

En la zona de competicidon habra de forma permanente un kit de primeros auxilios.

3.6. Protocolo de actuaciéon ante una situacion de emergencia
médica.

En la zona de competicion habra de forma visible un cartel en el que vendra
especificado el protocolo de actuacion en caso de emergencia médica.

3.7. Higiene
Se mantendra el espacio de trabajo en todo momento limpio, sin residuos en el

suelo que puedan ocasionar resbalones, tropiezos, caidas o accidentes en las
maquinas.

El competidor es el responsable de mantener su area de trabajo en perfectas
condiciones.

. ! DESCRIPCION TECNICA. 17_ DESARROLLO WEB pagina 17 de 19
Cofinanciado por SPAINSKILLS 2024
la Unién Eurcpea



Pt | s A\
éﬁé S e Spainskills

3.8. Esquema orientativo para el diseno del area de competicion
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